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Oyun tutkusunu
buyuterek kendi
girisimlerini kurdular

bliylik tutkulan bilgisayar oyunlari olan iki
ilkokul égrencisinin, cocukluk arkadaghgindan
baslayip ortak yonlerini kesfettikce sekillenen
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yolculugu, oyun sektoriindeki ihtiyaclan karsila-

maya yoénelik bir girisime déniistd.

Cocukluk arkadasliklanini oyun tut-
kularimin etrafindan siirdiiren geng
milhendisler, 6grenimlerinin katkisiy-
la bu alanda iddiali bir girigimi hayata
gegirdi. Anadolu Ajansinin, hazirladi-
g1 "Turkiye'yi gelecege hazirlayan
geng miihendisler” temali dosya ha-
berin sekizinci blim{ PlayerOnes
Kurucu Ortagi Goksu Yalgin'a ayrildi.
Kurulug tarihi 2021 olan PlayerO-
nes'in hikayesi 14 yl 6ncesine uzani-
yor. Antalya'da yagayan ve en biyik
tutkulan bilgisayar oyunlari olan iki
ilkokul 6grencisi Arda ve Géksu'nun,
gocukluk arkadaghgindan baslayip
ortak yonlerini kesfettikge sekillenen
yolculugu bir girisime donistu.

Oyun tutkusu, iki arkadagin bir
yandan birlikte keyifli vakitler gegir-
mesine vesile olurken diger yandan

oyuncularin eksikligini duydugu altya-
pilan kesfetmelerini sagladi. Univer-
site tercihlerini birlikte Ankara'da ya-
pan arkadaslar, lniversite sinavindan
sonra 2 ayligina bir ev tutarak adeta
bir oyun kampina girdiler. Bunun igin
Goksu motosikletini, Arda bir koleksi-
yonunu satmak zorunda kaldi. Bu si-
rada rekabetgci oyunlara yogunlasip
espor turnuvalari kovalamaya bagla-
yan iki arkadas, bir gevrim igi tumuva
sistemi gelistirmek igin kollan sivad.
Uzun incelemeler sonucu kapsamli
bir proje gelistirerek daha fazla ihtiya-
ci karsilamayi hedeflemek gerektigi-
ne karar veren Goksu ve Arda, Pla-
yerOnes projesinin temelleri atti.
Alinan kiiglk bir biitge, proje igin
can suyu olurken, ikna edilen bir ya-
ziimeiyla demo igin galismaya bagla-

dilar. Uzun ugraglar sonucunda de-
moyu bitirmeye gok yaklagmigken ki-
sith bltgeleri bitti; morallerin bozuldu-
Gu bir dénemde bir oyundan kazani-
lan édiille projenin demosu tamam-
landi. Neredeyse uykusuz gegen 20
guinliik beta siirecinde 2,5 milyon gi-
rig ve 223 bin tekil kullanici gibi ina-
nilmasi zor veriler elde edildi. Pazar-
lama biitgesi olmadan elde edilen bu
veriler, projenin basar potansiyelinin
en net gostergesi oldu.

Demoyu gergek bir platforma ge-
virmek igin bir yazilim firmasiyla an-
lagan arkadaslar, beklentileri kargi-
lanmayinca kendi yazilim ekibi kur-
du. Teknopark Ankara'da ekibi ve
altyapiy gliglendiren Goksu ve
Arda, planlanan 15 moddilden hazir
olan 4'Uinli mayis ayinda ilk kullani-

cilariyla bulusturdu. igerisinde turnu-
va sistemleri, siralamalar, detayli
oyuncu-takim profilleri ve arama-filt-
releme sistemleri, oyuncu marketi,
6zel oyuncu sosyal medyasi, oyun
ve teknoloji temali haber sitesi olan
PlayerOnes; oyunculara tamamen
Ucretsiz bir bigimde oyun oynayarak
para kazanma, gelismelerden ha-
berdar olma, kullanicilar ile aRtif re-
kabet igerisinde bulunup oyun digi
da rekabeti Ust diizeyde saglama,
oyunla alakall her seyi paylasabilme
iddiasiyla kullanima sunuldu.

PlayerOnes Kurucu Ortadi 23 ya-
sindaki Goksu Yalgin, AA muhabirine
yaptig agiklamada, Ostim Teknik
Universitesi Yonetim Bilisim Sistem-
leri Balimiinden mezun oldugunu
soyledi. (AA)
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