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OYUN TUTKUSUNU BUYUTUP KENDI GIRISIMLERINI KURDULAR

© 3 haftadnce @@ Ekonomi @ 32 izleyici

ANKARA (AA) - Cocukluk arkadasliklarini oyun tutkularinin etrafindan surdiren gen¢ muhendisler,

ogrenimlerinin katkisiyla bu alanda iddiali bir girisimi hayata gegirdi.

Anadolu Ajansinin, 19 Mayis Ataturk’d Anma, Genglik ve Spor Bayrami dolayisiyla hazirladidi “Turkiye'yi
gelece@e hazirlayan gen¢ muhendisler” temali dosya haberin sekizinci b6lumu PlayerOnes Kurucu Ortagi

Goksu Yalgin'a ayrildi.

Kurulus tarihi 2021 olan PlayerOnes’in hikayesi 14 yil dncesine uzaniyor. Antalya’da yasayan ve en buyuk
tutkular bilgisayar oyunlari olan iki ilkokul 6grencisi Arda ve Goksu'nun, ¢ocukluk arkadasligindan baslayip

ortak yonlerini kesfettikce sekillenen yolculugu bir girisime donusta.

Oyun tutkusu, iki arkadasin bir yandan birlikte keyifli vakitler gecirmesine vesile olurken diger yandan

oyuncularin eksikligini duydugu altyapilari kesfetmelerini sagladi.

Universite tercihlerini birlikte Ankara'da yapan arkadaslar, tiniversite sinavindan sonra 2 ayligina bir ev
tutarak adeta bir oyun kampina girdiler. Bunun icin Goksu motosikletini, Arda bir koleksiyonunu satmak

zorunda kald.

Bu sirada rekabetci oyunlara yogunlasip espor turnuvalari kovalamaya baslayan iki arkadas, bir ¢evrim ici
turnuva sistemi gelistirmek icin kollari sivadi. Uzun incelemeler sonucu kapsamli bir proje gelistirerek daha
fazla ihtiyaci karsilamayi hedeflemek gerektigine karar veren Goksu ve Arda, PlayerOnes projesinin

temelleri atti.

Ahnan kuguk bir butge, proje i¢in can suyu olurken, ikna edilen bir yazilimciyla demo i¢in calismaya
basladilar. Uzun ugraslar sonucunda demoyu bitirmeye cok yaklasmigken kisitl bltceleri bitti; morallerin

bozuldugu bir ddnemde bir oyundan kazanilan 6dulle projenin demosu tamamlandi.

Neredeyse uykusuz gecen 20 glinluk beta stirecinde 2,5 milyon giris ve 223 bin tekil kullanici gibi inanilmasi
zor veriler elde edildi. Pazarlama butcesi olmadan elde edilen bu veriler, projenin basari potansiyelinin en

net gostergesi oldu.

Demoyu gercek bir platforma cevirmek icin bir yazilim firmasiyla anlasan arkadaslar, beklentileri
karsilanmayinca kendi yazilim ekibi kurdu. Teknopark Ankara’'da ekibi ve altyapiyi gliclendiren Goksu ve

Arda, planlanan 15 modulden hazir olan 4’Gnu mayis ayinda ilk kullanicilariyla bulusturdu.

icerisinde turnuva sistemleri, siralamalar, detaylh oyuncu-takim profilleri ve arama-filtreleme sistemleri,

oyuncu marketi, 6zel oyuncu sosyal medyasi, oyun ve teknoloji temali haber sitesi olan PlayerOnes;
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oyunculara tamamen Ucretsiz bir bicimde oyun oynayarak para kazanma, gelismelerden haberdar olma,
kullanicilar ile aktif rekabet icerisinde bulunup oyun disi da rekabeti tst diizeyde saglama, oyunla alakah

her seyi paylasabilme iddiasiyla kullanima sunuldu.
Yasadiklari sorunlara ¢6zum arayarak yola ciktilar

PlayerOnes Kurucu Ortagi 23 yasindaki Goksu Yal¢in, AA muhabirine yaptidi aciklamada, Ostim Teknik

Universitesi Yonetim Bilisim Sistemleri Bélimiinden mezun oldugunu séyledi.

Muhendislik ve yonetsel tarafta kendisini destekleyecegini distindugu i¢in bu bolimu sectigini ifade eden

Yalcin, 6zellikle girisimcilik kariyerinde bunun etkisini fazlasiyla gérduginu séyledi.

Kendileri oyuncu olarak bazi sorunlari yasadiklarini, bir¢ok farkli platform kullandiklarini anlatan Yalgin, “Bir
yandan esporcu olma hayalimiz vardi. Orada da ¢ok fazla sistem ya da organizasyon bulamiyorduk ya da
teknolojinin hizini ve yetkinligini o donemlerde kullanamiyorduk. Pazardaki bu sorunu ¢ézmek icin 4 yil

once bir baslangic yaptik ve bu noktadayiz.” dedi.

Dunyada 3,2 milyar oyuncu bulunduguna isaret eden Yalgin, yaklasik 250 milyar dolarlk bir pazarin s6z

konusu oldugunu belirtti.

PlayerOnes olarak oyun oynayan internet kullanicilarinin hali hazirda kullandiklari butiin uygulamalari,

fonksiyonlari yenilikci bir tasarimla tek bir platformda birlestirdiklerini anlatan Yalgin, su bilgileri verdi:

“icerisinde gonderi paylasabildikleri, glindemi takip edebildikleri, topluluk kurabildikleri, espor
turnuvalarina katilabildikleri, sesli gortntull iletisim kanallari olusturabildikleri, mesajlasabildikleri, oyun

satin alabildikleri 19 modulden olusan bir super uygulama yaptik.

Kullanicilar burada influencerlari, sevdikleri yayincilar takip edebilir, taraftari oldugu espor takimlarinin
formalarini kendi dijital avatarlariyla giyebilir, kendi topluluklarini olusturabilir, icerik Greterek de gelir elde
edebilir. Aslinda sundugumuz en buyuk 6zellik, kullanicinin hem icerde gelir elde ediyor olmasi hem de tiim

servislere tek bir platformda ulasabiliyor olmasi.”
Hedef ABD ve Cin'deki populer uygulamalar

Bunun global bir proje oldugunu ve 1 sene 6nceki 20 gtinluk beta testinde 250 bini farkli olmak tzere 2,5
milyon ziyaretciye ulastiklarini vurgulayan Goksu Yalgin, son 1 yilda 19 farkli modulin gelistirmelerini

tamamladiklarini, 5 farkli modulle projeyi canhya aldiklarini bildirdi.

Kullanicilarin web ya da mobil uygulama Gzerinden projeyi kullanabildigini dile getiren Goksu, hedeflerine

iliskin su degerlendirmelerde bulundu:

https://kaucukdergisi.com/oyun-tutkusunu-buyutup-kendi-girisimlerini-kurdular/ 2/3



12.06.2024 16:21 Oyun tutkusunu biiyiitiip kendi girisimlerini kurdular — Kauguk Dergisi
“Ozellikle inovatif yaklagimlarimizla beraber interaktif bir sosyal medya deneyimi sunuyoruz kullanicilara.
Hem ABD’de hem Cin'de populer sosyal medya uygulamalari var. Ayni sekilde Turkiye'den de bdyle bir proje
ctkmasini istiyoruz. Bu tarafta da oyun ve espor pazarinda etki yaratacak, belli bir kitleyi domine edecek

proje olmasini hedefliyoruz.

Oyun ve espor pazarindaki dinamiklerini biraz degistiriyoruz. Kisitli gelir modellerinin veya pazarin
buyumesine dayali yeni 6zellikler sunuyoruz, yeni arzlar yaratiyoruz. Buna ydnelik teknolojik ve operasyonel

cozumler saghyoruz.”

Benzer girisimler icin dnerilerde bulunan Goksu, projenin vizyonuna ydnelik dogru teknolojileri tercihinin
oldukga kritik oldugunu sdyledi. Ayni zamanda iyi bir organizasyonel plana ihtiya¢ oldugunu vurgulayan
Goksu, “Yeni teknolojilerle beraber yeni yaklasimlarla hareket ediyor olmalari oldukga kritik. Hayallerinin
pesinde kosuyor olmalari o motivasyonu saglayacaktir. Ekibimizin projeye ve birbirimize olan inanciyla
bugline geldik. Pes ettigimiz vakit bile hayat yizimuzu guldirdu, oyuncu olarak elde ettigimiz bazi sans

eseri gelirlerle projeyi surdurup buraya kadar getirdik.” dedi.

Muhabir: Goksel Yildirim
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